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วัตถุประสงค์  

๑. มีความรู้เกี่ยวกับการติดต้ังโปรแกรม QGIS  

๒. สามารถน าเข้า แก้ไขข้อมูลและจัดการชั้นข้อมูลในโปรแกรม QGIS ได้ 

3. สามารถจัดท า Layout ส าหรับพิมพ์แผนท่ีได้ 

4. น าความรู้พื้นฐานในการใช้งาน QGIS เพื่อพัฒนาตนเองต่อไป 

หลักสูตร การใช้งาน โปรแกรม QGIS เบื้องต้น 

 หลักสูตร การใช้งานโปรแกรม QGIS เบื้องต้น เพ่ือเรียนรู้องค์ประกอบของโปรแกรม QGIS ซึ่งเป็น
โปรแกรมด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) ประเภทให้บริการโดยไม่คิดค่าใช้จ่าย รองรับการท างานกับ
ไฟล์รูปแบบต่างๆ และมีฟังก์ชันการใช้งานพื้นฐานท่ีครอบคลุมการจัดท าข้อมูลเชิงพื้นท่ี โดยผู้ใช้สามารถเรียนรู้
การใช้เครื่องมือและฟังก์ชันพื้นฐานของโปรแกรม QGIS เพื่อน าช้ันข้อมูลต่าง ๆ มาจัดท าเป็นแผนท่ีอย่างง่ายได้ 
รวมท้ังเป็นพื้นฐานในการศึกษาฟังก์ชันเพิ่มเติม เพื่อใช้งานประมวลผลข้อมูล เฉพาะด้านต่อไปในอนาคต  

1. โปรแกรม QGIS คือ? 
 โปรแกรม Quantum GIS หรือ QGIS (คิว จีไอเอส) เป็นโปรแกรมด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
ประเภทซอฟต์แวร์รหัสเปิดท่ีไม่คิดค่าใช่จ่าย (Free and Open Source Software) มีการพัฒนา
โปรแกรมหลักอย่างต่อเนื่องรวมท้ังมีการสร้างฟังก์ชันเสริมในรูปแปบของ Plug-in เพื่อรองรับการท างาน
เฉพาะด้าน  

คุณสมบัติของโปรแกรม 
 1.ใช้งานง่ายด้วยส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ (Graphic User Interface : GUI) มีเครื่องมือส าหรับ
จัดการข้อมูลเชิงพื้นท่ี เช่ือมโยงข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นท่ี และน าเสนอข้อมูลในรูปแบบตาราง กราฟ และ
แผนท่ี 
 2.สามารถติดต้ังโปรแกรมเสริมเพื่อเพิ่มฟังก์ชันการท างานเฉพาะตามความต้องการของผู้ใช้ 

2. แนะน าเมนูและเคร่ืองมือ 
 องค์ประกอบของโปรแกรม  
 -Menu Bar ของโปรแกรม QGIS จะเริ่มต้นด้วยเมนูท่ีช่ือ Project เมนู Project จะเป็นเมนูท่ีจัดการ
เกี่ยวกับเรื่องของการสร้าง Project ท้ังหมด  
 -Toolbars แสดงเครื่องมือต่าง ๆ 
 -Browser Panel  
 -Layers Panel     
 -Map View     
 -Status Bar 
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3. การน าเข้าและแก้ไขข้อมูล  

วิธีการน าเข้า การสร้างข้อมูลแต่ละประเภท  

 3.1 ประเภทของข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
 เป็นข้อมูลเชิงภาพสามารถแบ่งตามโครงสร้างของข้อมูลออกเป็นข้อมูลแบบเชิงเส้นหรือ Vector Data  
และข้อมูลกริด หรือ Rasterซึ่งจะมีข้อดีและข้อด้อยแตกต่างกันในท่ีนี้จะขอเน้นเฉพาะข้อมูล Vector ซึ่งเป็น
ข้อมูลท่ีมีเนื้อที่จัดเก็บน้อย น าเข้าข้อมูลได้ง่ายแต่มีข้อด้อยด้วยคือวิธีการน าเข้าจะต้องน าเข้าด้วยมือเป็นส่วน
ใหญ่เหมาะกับงานท่ีมีข้อมูลจ านวนไม่มากต่างจาก Raster Data ท่ีจัดเก็บในรูปแบบตารางข้อมูลย่อยซึ่งยิ่ง
ขนาดของตารางข้อมูลย่อยมีขนาดเล็กจ านวนมากเท่าไหร่ปริมาณท่ีจัดเก็บยิ่งจะต้องมีมากยิ่งขึ้นเท่านั้น แต่มี
ข้อดี คือข้อมูลชนิดนี้จะมีรายละเอียดใกล้เคียงกับความเป็นจริง และสามารถแก้ไขปรับปรุงได้สะดวกได้สะดวก
กว่า ข้อมูลVector ใช้จัดเก็บข้อมูลค่าพิกัดซึ่งเป็นตัวแทนของส่ิงท่ีปรากฏบนพื้นผิวโลก สามารถแบ่งออกได้ 3 
ประเภทคือ 1.Point เก็บค่าพิกัดของจุดข้อมูล 2.Line จะใช้จัดเก็บพิกัดท่ีเรียงต่อกันเพื่อแสดงลักษณะเชิงเส้น 
มักใช้เป็นตัวแทนของถนน เส้นทางน้ า เช่น แม่น้ า เป็นต้น 3.Polygon เก็บข้อมูลพิกัดเรียงต่อกันจนเป็นรูปปิด 
ใช้แสดงลักษณะของพื้นท่ีหรือขอบเขต เช่น แปลงท่ีดิน พื้นท่ีปลูกข้าว 

 3.2 การน าเข้าข้อมูลประเภทต่าง ๆ 
 การน าเข้าข้อมูลประเภทต่างๆ ในโปรแกรม QGIS สามารถท าได้หลายวิธี เข่น วิธีท่ีหนึ่ง เราจะไปท่ี
เมนูท่ีช่ือว่า Layer คลิกท่ีเมนู Layer ซึ่งจะเป็นเมนูท่ีส่ีนับจากทางซ้ายมือ จะเห็นมีค าส่ังช่ือ Data Source 
Manager หรือถ้าใช้แป้นลัดก็คือกด Ctrl+L คลิกหนึ่งครั้งถ้าเอาเมาส์ไปช้ี จะมีข้อความแนะน าว่า Add 
Vector layer คลิกท่ี File ได้ค าส่ัง Source Type เนื่องจากข้อมูลนี้เป็นการน าเข้าข้อมูล เราจะดึงข้อมูลท่ีมี
อยู่ในเครื่องออกมาอยู่แล้ว จากนั้นเลือกโฟลเดอร์ท่ีต้องการ ในท่ีนี้จะเป็นโฟลเดอร์ Data เลือกท่ีโฟลเดอร์ LU 
(Land Use) 

 3.3 การสร้างช้ันข้อมูล 
 3.4 การแก้ไขข้อมูลและการก าหนด Attribute 
 โดยการแก้ไขข้อมูลประเภทต่าง ๆ ในQGIS สามารถท าได้ดังนี้ ไปท่ี Layer ท่ีเราก าลังเก็บข้อมูลแหล่ง
น้ าอยู่ คลิกเมาส์ปุ่มขวาเหนือค าส่ัง Toggle Editing จะมีค าส่ังช่ือว่า Open Attribute Table จะท าการเปิด
หน้าต่างท่ีเก็บข้อมูลขึ้นมาแต่ละอันจะมี ID ขึ้นมาสามารถแก้ไข ID ให้ไม่ซ้ ากันเพื่อจะได้สะดวกในการเรียกใช้
งาน หรือน าไปเช่ือมโยงทีหลัง แล้วก็ในส่วนของจ านวนบ่อน้ าสามารถเปล่ียนจากข้อมูลท่ีให้ไว้ของจ านวนบ่อน้ า 
เมื่อเราเอาเมาส์ช้ี จะเห็นค าส่ัง Save edits  

 3.5 การบันทึกข้อมูล 

4. การจัดการช้ันข้อมูล การแสดงป้ายชื่อและการก าหนดสัญลักษณ์ 

 เนื่องจากค าส่ังท่ีจะเรียนรู้ จะต้องท างานกับช้ันข้อมูล ดังนั้น จะต้องเปิดช้ันข้อมูลด้วยค าส่ัง Add 
Vector Layer ไปท่ีโปรแกรม QGIS เลือกช้ันข้อมูลท่ีเป็น Shapsfile โดยคลิกท่ีไอคอน Add Vector layer ท่ี
อยู่ทางด้านซ้ายมือ หรือจะเลือดใช้ค าส่ังในเมนู Layer แล้วคลิกท่ีค าส่ัง Add Layer ก็ได้ แล้วเลือกท่ีเมนู Add 
Vector layer คลิกขึ้นมาแล้ว จะเปิดหน้าจอของ Data Source Manager Vector จากนั้น คลิกท่ีปุ่มBrowse 
ท าการเลือกข้อมูล เลือกท่ีไฟล์ท่ีลงท้ายนามสกุลด้วย .shp (SHP File) คลิกท่ีปุ่ม Open จากนั้น คลิกท่ีปุ่ม 
Add เพือ่ท าการเปิด สังเกตทางซ้ายมือ จะเห็นท่ี Layer Panel 
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 4.1 การจัดช้ันข้อมูล (Layer) 
 4.2 การแสดงป้ายช่ือ (Label) 
 เป็นค าส่ังเพื่อแสดงว่าบริเวณนั้น ๆ เป็นพื้นท่ีท่ีอยู่ในขอบเขตของอ าเภออะไร หรือบอกช่ือท่ีจะแสดง
ป้ายช่ือ 
 4.3 การก าหนดสัญลักษณ์ (Symbology) 
 ค าส่ัง Symbology จะเป็นการใช้ก าหนดรูปแบบการแสดงผลต้ังแต่สีรวมไปถึงการใช้สัญลักษณ์เพื่อส่ือ
ความหมายของข้อมูล ปกติถ้าเป็นข้อมูลประเภทเส้น (Line) ซึ่งเป็นตัวแทนของแม่น้ า อาจจะต้องใช้สีท่ีส่ือถึง
น้ า เช่น สีฟ้าหรือสีน้ าเงินรวมไปถึง มีความหนาของเส้น เช่นปกติแล้ว ถ้าเป็นแม่น้ าเจ้าพระยา ก็อาจจะมีสีเข้ม
กว่าแม่น้ าท่ีเป็นสาขาย่อย หรืออาจจะเลือกให้แสดงช่ือของอ าเภอ เพื่อให้ทราบว่าพื้นท่ีตรงนั้นท่ีมีการแสดง
ข้อมูลในลักษณะต่าง ๆ นั้นเป็นขอบเขตของพื้นท่ีใด เป็นต้น 

5. องค์ประกอบของแผนที่และการจัดท า Layout แผนที่ 

 วิธีการจัดวาง Layout ของแผนท่ี ซึ่งเป็นผลลัพธ์จากโปรแกรมระบบสารสนเทศ 
แผนท่ี คือ ส่ิงท่ีแสดงลักษณะของพื้นผิวโลก ท้ังท่ีเป็นส่ิงท่ีมีอยู่ตามธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษย์ปรุงแต่งขึ้น โดยจะ
แสดงลงในพื้นแบนราบด้วยการย่อให้เล็กลงตามขนาดท่ีต้องการ และอาศัยเครื่องหมายกับสัญลักษณ์ท่ีก าหนด
ขึ้น โดยแผนท่ีถือเป็นเอกสารเชิงวิทยาการ ซึ่งแสดงถึงการมีอยู่ของข้อมูล ท่ีต้ัง ระยะห่างระหว่างรายละเอียด
ในภูมิประเทศ เช่น แหล่งท่ีอยู่อาศัย นอกจากนี้ ยังแสดงถึงลักษณะภูมิประเทศแบบต่าง ๆ ตลอดจนความสูง
ของส่ิงต่าง ๆ ตามธรรมชาติและขอบเขตพืชพันธุ์  แต่อย่างไรก็ตาม แม้ว่าแผนท่ีจะมีรายละเอียดปลีกย่อย
แตกต่างกันไปตามวัตถุประสงค์ในการใช้งาน 
 5.1 องค์ประกอบของแผนท่ี 
      1 ช่ือแผนท่ี 
      2 ทิศทางเครื่องหมายทิศ 
      3 มาตราส่วนแผนท่ี 
      4 ค าอธิบายสัญลักษณ์ 
      5 ขอบระวางแผนท่ีและเส้นขอบระวาง 
      6 เนื้อหาของแผนท่ี 
      7 แหล่งท่ีมาข้อมูล 
 5.2 การจัดท า Layout ของแผนท่ีเพื่อส่ังพิมพ์ 
 การสร้างแผนท่ี Layout จะต้องท าการเปิด Project ของเราซึ่งท าการ Save ช้ันข้อมูลไว้โดยใช้ข้อมูล
ของเราจะประกอบไปด้วย ขอบเขตการปกครองระดับอ าเภอของจังหวัดนั้น ๆ และข้อมูลการใช้ประโยชน์ท่ีดิน 
ซึ่งแสดงเฉพาะข้อมูลพื้นท่ีนามากกว่า และพื้นท่ีนาน้อยกว่า ซึ่งเราได้ท าการก าหนดเงื่อนไขในการแสดงผลไว้
แล้วว่าพื้นท่ีส่วนต่าง ๆ เป็นสีตามท่ีก าหนด รวมถึงการใช้ประโยชน์ท่ีดินอื่น ๆ และจัดวางต าแหน่งให้เหมาะสม 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

 1. น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการท างานได้โดยไม่มีปัญหาในเรื่องลิขสิทธิ์ของซอฟแวร์ 
  2. มีความรู้พื้นฐานในการใช้งาน QGIS เพื่อพัฒนาตนเองต่อไป 
 3. ใช้งานง่ายด้วยส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ (Graphic User Interface : GUI) มีเครื่องมือ
ส าหรับจัดการข้อมูลเชิงพื้นท่ี เช่ือมโยงข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นท่ี และน าเสนอข้อมูลในรูปแบบตาราง กราฟ และ
แผนท่ี 
 4. สามารถติดต้ังโปรแกรมเสริมเพื่อเพิ่มฟังก์ชันการท างานเฉพาะตามความต้องการของผู้ใช้ 


